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【【【【プロジェクトの設定プロジェクトの設定プロジェクトの設定プロジェクトの設定】】】】

プロジェクトとは・・・・

３次元ＣＡＤではアセンブリや図面を作成する場合他のファイルと関

連が付きます。そのため同一ＰＣ（パソコン）内に同じファイル名のパー

ツなどが複数存在すると間違ったデータを作成してしまう可能性があり

ます。そのためInventorではプロジェクトという概念で作業フォルダを指

定し関連データを限定する方法をとっています。

最初は理解が難しいです。ここでは初歩的な設定の仕方を覚えてく

ださい。

※詳しくはStep2で説明しています。

初期設定初期設定初期設定初期設定(1)(1)(1)(1)
1.1.1.1.2222



【【【【寸法の移動、編集、削除寸法の移動、編集、削除寸法の移動、編集、削除寸法の移動、編集、削除】】】】

スケッチ作成時に追加した寸法の移動、編集の方法や削除につい

て説明します。

[寸法の移動]

寸法の値をドラッグします。

[寸法（値）の編集]

寸法の値をＷクリックし“寸法編集”ダイアログを表示させます。

[寸法の削除]

寸法の値の上で右クリックし「削除」を選択。

基本操作基本操作基本操作基本操作
1.1.1.1.4444

値をドラッグ値をドラッグ値をドラッグ値をドラッグ

「寸法」が「寸法」が「寸法」が「寸法」がONONONONだと移動できませんだと移動できませんだと移動できませんだと移動できません

値をＷクリック値をＷクリック値をＷクリック値をＷクリック

値で右クリック値で右クリック値で右クリック値で右クリック



【【【【スケッチ拘束の確認スケッチ拘束の確認スケッチ拘束の確認スケッチ拘束の確認】】】】

ここではモデリングに入る前に、スケッチ拘束について確認をしておき

ましょう。以下のスケッチに拘束を付加して完全拘束にする練習です。

※Step1 参照図面集をご用意ください。

[幾何拘束] ・・・水平、同一直線上、同じ値、一致など

[寸法拘束] ・・・一般寸法、角度寸法

スケッチの練習スケッチの練習スケッチの練習スケッチの練習
2.2.2.2.3333



スケッチの練習スケッチの練習スケッチの練習スケッチの練習____手順①手順①手順①手順①

１．“第2章_パーツモデリング“フォルダ

から「スケッチの練習.ipt」をＷクリッ

クして開きます。

２．ブラウザの“スケッチ1”で右クリックし

「スケッチ編集」を選択します。

３．ナビゲーションバーの「ビュー正面」

をクリックします。

４．ブラウザの「スケッチ1」をクリックしま

す。

５．「水平」をクリックします。

2.2.2.2.3333



【【【【モデリングの方法モデリングの方法モデリングの方法モデリングの方法】】】】

下図のようなモデリングをする方法として、大きく2通りがあると思いま

す。ひとつはP.49のようにスケッチでほぼ外形を作成し、押し出しフィー

チャで一度に作成する方法(方法1)。もう一つはフィーチャを部位ごとに

細かく作成する方法(方法2)です。

[方法1]

外形スケッチを作成し、押し出しフィーチャで一度に作成する

[方法2]

フィーチャを部位ごとに分割して作成する

推奨するパーツモデリング推奨するパーツモデリング推奨するパーツモデリング推奨するパーツモデリング
2.2.2.2.4444



推奨するパーツモデリング推奨するパーツモデリング推奨するパーツモデリング推奨するパーツモデリング____手順①手順①手順①手順①

１． “スタートアップ”タブの「新規」を

クリックし“Standard.ipt”をＷクリック

します。

２．ブラウザの“Origin”を展開します。

「XY Plane」を選択し、“スケッチを作

成”をクリックします。

３．「長方形 2点」をクリックし、左図の

ようにスケッチします。

４．「一致」をクリックします。

５．「原点」と「中点」をクリックします。

2.2.2.2.4444

原点



【【【【VVVVブロックを作成するブロックを作成するブロックを作成するブロックを作成する】】】】

ここではVブロックを作成しながら以下の点について習得します。

※Step1 参照図面集をご用意ください。

[スケッチコマンド]・・・線分

[幾何拘束]・・・水平、垂直、直交、同一直線上、対称、一致など

[寸法拘束]・・・一般寸法、角度寸法

[フィーチャ]・・・押出しフィーチャ（結合）

VBLOCK 完成モデル

パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(1)(1)(1)(1)
3.3.3.3.2222



【【【【パッキン押えを作成するパッキン押えを作成するパッキン押えを作成するパッキン押えを作成する】】】】

ここではパッキン押えを作成しながら以下の点について習得します。

※Step1 ※Step1 ※Step1 ※Step1 参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。

[スケッチコマンド]・・・線分、円、トリム、延長、分割など

[幾何拘束]・・・ 正接、同心円、同じ値など

[寸法拘束]・・・ 円寸法（直径）、円弧寸法（半径）

[フィーチャ]・・・押出しフィーチャ（切り取り）

パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(2)(2)(2)(2)
3.3.3.3.3333

パッキン押え 完成モデル



【【【【BOLTBOLTBOLTBOLTを作成するを作成するを作成するを作成する】】】】

ここではBOLTを作成しながら以下の点について習得します。

※Step1 ※Step1 ※Step1 ※Step1 参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。

[スケッチコマンド]・・・ポリゴン、長方形

[幾何拘束]・・・ 同一直線上、垂直、一致など

[寸法拘束]・・・ 直径寸法

[フィーチャ]・・・回転フィーチャ

[その他]・・・ 中心線

BOLT 完成モデル

パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(3)(3)(3)(3)
3.3.3.3.4444



【【【【FIX PLATEFIX PLATEFIX PLATEFIX PLATEを作成するを作成するを作成するを作成する】】】】

これまで習得した内容を確認するためにモデリング演習を行います。

演習ではこれまでに習得した以外の方法も含まれていることがあり

ますので、確認してみてください。

※Step1 ※Step1 ※Step1 ※Step1 参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。

完成モデル

演習演習演習演習____パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(1)(1)(1)(1)
3.3.3.3.6666



【【【【BUSHBUSHBUSHBUSHを作成するを作成するを作成するを作成する】】】】

続いて2つ目のパーツをモデリングします。

演習ではこれまでに習得した以外の方法も含まれていることがあり

ますので、確認してみてください。

※Step1 ※Step1 ※Step1 ※Step1 参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。

演習演習演習演習____パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(2)(2)(2)(2)
3.3.3.3.7777

完成モデル



【【【【アセンブリの流れアセンブリの流れアセンブリの流れアセンブリの流れ】】】】

アセンブリを行うにはまずコンポーネントを配置（作成）し、それぞれのコ

ンポーネントの自由度をアセンブリ拘束によって制限します。これによって

適正な位置に組み付けられます。

【【【【（コンポーネント）配置（コンポーネント）配置（コンポーネント）配置（コンポーネント）配置】】】】

コンポーネントを配置するには「配置」をクリックして、ファイルを選択しま

す。初めのコンポーネントはその製品にとって一番ベースとなるものを選択

し、原点に一致するように配置します。

【【【【（コンポーネント）移動、回転（コンポーネント）移動、回転（コンポーネント）移動、回転（コンポーネント）移動、回転】】】】

アセンブリ拘束をつける場合、必ずしも選択したい面やエッジなどが見

えているとは限りません。３Ｄオービット回転で選択しやすくする方法があり

ますが、他のコンポーネントの影になっている場合もあります。そこで必要

なコンポーネントのみを回転させたり、移動させたりするのが自由移動、自

由回転ツールです。

アセンブリ基本操作アセンブリ基本操作アセンブリ基本操作アセンブリ基本操作
4.4.4.4.2222

※拘束がついた状態で

行った場合「更新」を行

ってください。



Tyouban_A

Tyouban_B

PIN

JIS B 1122 -

ST3.5 x 9.5.ipt

Tyouban_Assy

演習演習演習演習____アセンブリ拘束アセンブリ拘束アセンブリ拘束アセンブリ拘束(1)(1)(1)(1)

【【【【蝶番を組付ける蝶番を組付ける蝶番を組付ける蝶番を組付ける】】】】

これまで行ったアセンブリ拘束を下記の様な蝶番で演習してみましょ

う。演習ではこれまでに習得した以外の方法も含まれていることがあり

ますので、確認してみてください。

※Step1 ※Step1 ※Step1 ※Step1 参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。

4.4.4.4.4444



パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(5)(5)(5)(5)

【シェルフィーチャ】

【パターンフィーチャ】

【スイープフィーチャ】

【ミラーフィーチャ】

薄肉化する機能。厚みの

違いも設定できます。

開口部周りなどの等間隔

に穴をあける機能。

押し出しや回転で作成で

きない取手やパイプなどを

作成する機能。

常に対称となるフィーチャ

を作成する機能。

5.5.5.5.1111



演習演習演習演習____パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(3)(3)(3)(3)

【【【【パターン、スイープの演習パターン、スイープの演習パターン、スイープの演習パターン、スイープの演習】】】】

これまでに学習したフィーチャの作成方法を用いて下記パーツをモデ

リングします。

1.PLATE（矩形状パターン）

2.COVER PLATE（円形パターン）

3.CABLE SUPPORT （スイープ）

5.5.5.5.2222



【作業平面の例】

【作業軸の例】

【作業点の例】

作業フィーチャの例作業フィーチャの例作業フィーチャの例作業フィーチャの例

平面からのオフセット 曲面に接する平面 平面に角度をつける

3つの点を通る平面 パスの始点に平面 2つの平面の中間

円柱の中心 2つの点を通る軸 2つの平面の交点

軸と平面の交点 3つの平面の交点 エッジループの中心点

5.5.5.5.3333



演習演習演習演習____パーツモデリングパーツモデリングパーツモデリングパーツモデリング(4)(4)(4)(4)
5.5.5.5.4444

【【【【水冷パイプを作成する水冷パイプを作成する水冷パイプを作成する水冷パイプを作成する】】】】

これまでに学習したフィーチャの作成方法を用いて水冷パイプをモデ

リングします。演習ではこれまでに習得した以外の方法も含まれている

ことがありますので、確認してみてください。

※Step1 ※Step1 ※Step1 ※Step1 参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。参照図面集をご用意ください。

完成モデル
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